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Bokslutskommuniké 2018

Med ”Future Gaming Group International AB”, “FGGI” eller “Bolaget” avses moderbolaget med organisationsnummer

556706—8720. Med ”“Future Gaming Group” eller “FGG” avses koncernen, det vill sdga Future Gaming Group

International AB och dess dotterbolag. Belopp inom parentes i rapporten avser motsvarande period féregdende dr.

Q4 2018: 18,2 MSEK i intakter och justerat EBITDA om 2,9 MSEK

oktober — december 2018

Periodens nettoomsattning dkade med 99 % till 18,2 MSEK (9,1 MSEK) *
EBITDA uppgick till 1,5 MSEK (-5,1 MSEK)**

EBITDA justerat fér engangsposter uppgick till 2,9 MSEK (3,5 MSEK)

Periodens rorelseresultat (EBIT) uppgick till -9,5 MSEK (-5,6 MSEK)** ***
Periodens resultat efter skatt uppgick till -15,6 MSEK (-7,7 MSEK)** *** *%x
Resultat per aktie fore utspadning: -0,01 SEK (-0,01 SEK) *****

januari — december 2018

Periodens nettoomsattning dkade med 364 % till 73,0 MSEK (15,7 MSEK) *
EBITDA uppgick till 24,1 MSEK (-13,6 MSEK) **

EBITDA justerat for engangsposter uppgick till 23,9 MSEK (-5,0 MSEK)
Periodens rorelseresultat (EBIT) uppgick till 11,3 MSEK (-14,4 MSEK) ** ***
Periodens resultat efter skatt uppgick till 1,8 MSEK (-16,6 MSEK) ** *** *#%x
Resultat per aktie fore utspadning: -0,01 SEK (-0,05 SEK) *****

* Nettoomsdttningen fér 2018 inkluderar forvéirvade verksamheter men ef AMGO:s varumdrken som avyttrats.

** Resultatposterna inkluderar engdngsposter fér okt-dec 2018 om -1,4 MSEK och fér jan-dec 2018 om +0,2 MSEK.

*** Belastas med nedskrivning av SverigeKronan om -10,1 MSEK

***¥* Inkluderar resultat fran avvecklade verksamheter om -4,1 MSEK fér okt-dec 2018 och +6,0 MSEK for jan-dec 2018.
***EX Avser kvarvarande verksamhet
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VD Alexander Pettersson har ordet

Aret som gatt

Det har blivit dags att summera 2018 och vi kan konstatera att det varit ett mycket spannande ar for Future
Gaming Group, vilket praglats av stora forandringar och méjligheter men dven utmaningar. Koncernen har
under ett drygt ar genomgatt en total omvandling. 2017 omsatte vi endast 16 miljoner kronor (MSEK) och
gjorde stora forluster. Rorelseresultatet for avskrivningar (EBITDA) uppgick 2017 till minus 14 MSEK.

| september 2017 férvarvade vi sedan Phase One och i december 2017 reste vi ett obligationslan om 140
MSEK och férvdarvade operatorsverksamheterna SverigeKronan och SuomiVegas samt lead generation-
bolaget Viistek Media. Under varen 2018 delade vi ut den gamla verksamheten i AMGO till vara aktiedgare
och under sommaren forvarvade vi IPG och tog diarmed steget in i en ny intressant vertikal inom
prestationsbaserad marknadsforing for finanstjanster.

Denna forvandlingsresa har gjort att vi under 2018 vaxt kraftigt, har vant forlust till vinst, och nu har en
[6nsam koncern. Under 2018 uppgick Future Gaming Groups omsattning till 73 MSEK med ett positivt EBITDA-
resultat om 24 MSEK.

Samtidigt maste vi vara 6dmjuka for de utmaningar vi star infor. Att ga fran en liten och forlustbringande
verksamhet till en betydligt storre och [6nsammare affar ar ingen latt resa. Vi har flera operativa fragor att
hantera, vilket vart resultatmassigt samre fjarde kvartal visar pa. Samtidigt maste vi ocksa se till att vi moter
de forpliktelser vi har gallande vart obligationslan, som ju mojliggjort omvandlingen av Future Gaming Group.
Mer om detta langre ner i texten.

Verksamheten

Under det fjarde kvartalet omsatte Future Gaming Group 18 MSEK, men resultatmassigt var kvartalet en
besvikelse. Vi nadde ett EBITDA-resultat om 1,5 MSEK, vilket belastades med engangskostnader relaterade
framst till forvarvs- och emissionskostnader om ca 1,4 MSEK. Justerat for engangsposter uppgick EBITDA
darfor till ca 2,9 MSEK.

Nedgangen beror till stor del pa operatdrsverksamheten och da framst vart svenska varumaérke
SverigeKronan. Aven om vi sdg positiva tendenser under det tredje kvartalet sa har vi under det fjirde
kvartalet och under boérjan av det nya aret konstaterat att dessa tyvarr var tillfdlliga. Den svenska
spelmarknaden ar tuff och det ar inte latt for en liten operatdrsverksamhet att ta marknadsandelar. Den nya
svenska spellagstiftningen som tradde i kraft vid arsskiftet, med en omséattningsskatt samt begransningar i
hur man kan ge bonusar till spelarna, satter press pa verksamheten ytterligare. Vi tvingades darfér under
bokslutsarbetet konstatera att vi maste skriva ner vardet pa tillgangarna kopplade till SverigeKronan med ca
10 MSEK. Nedskrivningen paverkar rorelseresultatet (EBIT), men inte rorelseresultatet fore avskrivningar
(EBITDA).

Strategin for var operatorsverksamhet framat ar nu av yttersta prioritet for Future Gaming Groups styrelse
och ledning. Vi utvarderar flera alternativ, vilka innefattar bland annat att géra om sajterna till Pay and Play-
sajter, da sadana tagit mycket marknadsandelar det senaste aret, att géra om SverigeKronan till en
affiliatesajt/spelklubb och pa sa satt dra nytta av dess kunddatabas och den kunskap vi har inom gruppen,
eller att sdlja operatorsverksamheten och fokusera helt pa vart huvudaffarsomrade lead generation. Nér ett
beslut fattats kring vad vi tror ar bast vag framat for Future Gaming Group och dess aktiedgare kommer vi att
uppdatera marknaden kring detta.

Vart lead generation-affarsomrade presterade ocksa nagot saimre an tidigare under det fjarde kvartalet, dven
om vi har har tillforsikt att detta ar av mer tillfallig natur. Phase One har fortsatt sin vag mot ytterligare fokus
pa intdktsdelning med operatérerna man marknadsfor istallet foér engangsintakter. Vara analyser visar att



detta ger en storre total intakt 6ver tid, dven om det kan innebéara lagre intdkter kortsiktigt, och lite mer
variation i storleken pa vara intékter fran kvartal till kvartal. Med intéktsdelning paverkas vara intdkter av om
operatorernas kunder, dvs. spelarna, vinner eller forlorar mer en viss manad. Under det fjarde kvartalet
gjorde nagra storvinster bland spelarna att vara intdkter minskade men langsiktigt bor dock det 6kade fokuset
pa intaktsdelning med operatdérerna som sagt ge oss hogre intdktsstrémmar.

Viistek Media har under 2018 levererat ett hyfsat resultat. Vi tror dock att vi kan fa ut mer av verksamheten.
Saljarnas intjaningsperiod for eventuell tillaggskdpeskilling upphor nu och vi tar 6éver ansvaret for driften av
verksamheten fran dem. Darmed kommer vi fullt ut kunna styra verksamheten och utnyttja den kunskap och
relationer vi har med operatérerna fran Phase One, for att pa sa satt optimera verksamheten inom Viistek.

IPG hade ett svagt fjarde kvartal till foljd av den oro som da fanns pa de finansiella marknaderna och inom
kryptovalutor, vilket gjorde att verksamhetens intdkter minskade. Samtidigt hade verksamheten relativt hoga
kostnader, vilket bidrog till att resultatet minskade markant jamfért med det tredje kvartalet. Vi har vidtagit
atgarder for att 6ka kostnadskontrollen inom verksamheten sa att kostnadsnivan battre foljer intdkterna.
Samtidigt tittar vi pa nya spannande affarsmodeller inom lead generation for finans, med stérre inslag av
intdktsdelning, vilket vi som sagt tror kommer 6ka de totala intdkterna langsiktigt.

Vagen framat

2018 har varit ett mycket intressant och omvalvande ar for Future Gaming Group, dar vi gatt fran att vara en
liten forlustbringande affar till en betydligt storre och lonsammare koncern. Som namnts ovan star vi dock
infor en del operationella utmaningar, dar vagen framat for operatorsverksamheten star hogst pa agendan.
Vi ar dock overtygade att vi har kompetensen inom gruppen for att hantera dessa. Huvudfokus framat
kommer vara pa lead generation-affirsomradet dar vi har huvuddelen av var omsattning och vinst samt
entreprendrer med bevisat “track record”. Det &dr ocksa gladjande att representanter for sdljarna till de
forvarvade lead generation-verksamheterna nu engagerar sig ytterligare i verksamheten och forvantas ta
plats i Future Gaming Groups styrelse, dar de kommer kunna bidra med vardefull operationell kunskap. En
annan fordel med starkt fokus pa lead generation-verksamheten ar att denna fér Future Gaming Groups del
har en vid geografisk spridning och darfor inte ar sa kanslig for regleringar i enskilda lander, vilket minskar
risken for affarsomradet.

Samtidigt ska Future Gaming Group fortsatt vara flexibelt och expansivt och ta tillvara pa méjligheter nar de
visar sig. Aven om huvudfokus nu ar pa att konsolidera och utveckla de existerande verksamheterna s& ar vi
Oppna for nya forviarv om vi bedémer att forutsattningarna ar gynnsamma vad géller utspadning och
beldning.

Detta for oss in pa finansieringen av verksamheten. Future Gaming Groups omvandling majliggjordes som
sagt genom det obligationslan vi tog i samband med foérvarven i december 2017. Detta medfor dock
betydande rantekostnader, vilka under 2018 uppgick till ca 13,7 MSEK. Rantekostnaderna kommer att minska
under andra halvan av 2019, nar vi kan betala tillbaka den del av lanet som inte utnyttjats for
tillaggskopeskillingar. Det nuvarande obligationslanet I6per ut i december 2020 och vi kommer behdva
refinansiera lanet tills dess. Rantekostnaden kommer dock fortsatt vara betydande och den finansiella
kontrollen &r darfér av stor betydelse. Att vi framat kan visa finansiell stabilitet kommer vara avgorande for
utvecklingen foér Future Gaming Groups aktiekurs. Har hoppas jag kunna bidra med mina tidigare
erfarenheter som ekonomichef for en betydande aktér inom spelbranschen.

Som synes star Future Gaming Group infor ett spannande 2019 med bade mojligheter och utmaningar!

Alexander Pettersson
VD, Future Gaming Group



Om Future Gaming Group

Future Gaming Group International AB ar ett pa Spotlight Stock Market noterat bolag som investerar i och
utvecklar tjanster inom lead generation (dven kallat affiliatemarknadsféring eller prestationsbaserad
marknadsféring) och onlinespel. FGG-koncernen ager och driver genom dotterbolag lead generation-
verksamheterna Phase One Performance, Viistek Media och IPG samt spelsajterna SverigeKronan.com och
SuomiVegas.com. Future Gaming Group International AB:s aktier handlas sedan den 23 juli 2012 pa Spotlight
Stock Market, tidigare under kortnamnet PLAY och sedan den 10 augusti 2017 under kortnamnet FGG.

Vasentliga handelser under fjarde kvartalet 2018

Den 15 oktober 2018 meddelade FGGI att bolaget Phase One Performance AB, som forvarvades av
FGG i september 2017, har presterat mycket val under forsta aret i FGG:s dgo. Séljaren av Phase One
erholl darmed full tillaggskopeskilling om 30 MSEK, vilken betalades genom kvittning mot
nyemitterade FGGI-aktier.

Den 29 oktober meddelade FGGI att forvarvet av det brittiska bolag, som det under 2018 férhandlats
om, inte kommer att genomforas. Anledningen till beslutet var att forutsattningarna for
genomforandet av affaren forandrats under den senaste tiden, och skulle medféra en alltfér stor
utspadning.

Den 21 november meddelade Bolaget att man slutfér inkramsforvarvet fran IPG Internet Capital
Limited. Kdpeskillingen om 2 MUSD betalades genom kvittning mot 122 083 556 nyemitterade FGGI-
aktier.

Den 6 december godkdnde Nasdaq Stockholm AB Bolagets ansokan om upptagande till handel av
Bolagets obligation pa Nasdaq First North Bond Market i Stockholm. | samband med detta
publicerade Bolaget en bolagsbeskrivning i enlighet med Nasdaq First North Bond Markets
noteringskrav.

Den 17 december meddelade FGGI att gruppens leverantoér av speltjanster, Bethard Group Limited,
tilldelats en svensk spellicens for onlinespel och vadhallning av Lotteriinspektionen. Detta innebar
att spel pa gruppens varumarken SverigeKronan.com och SuomiVegas.com kommer att vara
licensierat av Lotteriinspektionen.

Vasentliga handelser efter periodens utgang

Den 13 februari 2019 kallade FGGI till extra bolagsstamma avseende fyllnadsval av nya
styrelseledamoter att hallas den 4 mars.

Den 15 februari meddelade FGGI att man beslutat att dndra publiceringsdatum for bolagets
bokslutskommuniké for 2018 till den 26 februari 2019.

Den 22 februari meddelade FGGI att det vid bokslutsarbetet konstaterats att man behover skriva ned
vardet pa verksamheten SverigeKronan, vilken FGGI dger via dotterbolag, med 10,1 MSEK. Innan
nedskrivningen var tillgangar relaterade till SverigeKronan upptagna till ett varde om ca 20,5 MSEK i
koncernens rakenskaper. Samtidigt publicerade Bolaget preliminara siffror for omsattning och
EBITDA for fjarde kvartalet och helaret 2018.
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Utveckling i siffror under perioden

(Belopp inom parentes avser motsvarande period féregdende dr)

Forsaljning och resultat under fjarde kvartalet 2018
Koncernens intakter for fjarde kvartalet 2018 6kade med 99 % och uppgick under perioden till 18,2 MSEK

(9,2 MSEK). Intakterna for 2018 inkluderar forvarvade verksamheter men ej AMGO:s varumarken som
avyttrats. De avyttrade verksamheterna redovisas som Resultat fran avvecklade verksamheter.

Rorelseresultatet fore avskrivningar (EBITDA) uppgick till 1,5 MSEK (-5,1 MSEK). Justerat for engangsposter
uppgick EBITDA till 2,9 MSEK (3,5 MSEK). Justeringarna avser engangskostnader relaterade framst till
forvarvs- och emissionskostnader.  Rorelseresultatet (EBIT) for fjarde kvartalet 2018 uppgick till
-9,5 MEK (-5,6 MSEK). Férutom ovan namnda engangskostnader belastas EBIT under fjarde kvartalet 2018
dven med -10,1 MSEK avseende en nedskrivning av tillgadngar relaterade till sajten SverigeKronan.com

Likviditet och finansiering
Den 31 december 2018 uppgick Future Gaming Groups banktillgodohavanden till 39,4 MSEK (40,7 MSEK),

varav 30 MSEK ar |asta for eventuella tillaggskopeskillingar. Medel som inte utnyttjas for tilldggskopeskillingar
kommer att betalas tillbaka till ldngivarna i juni 2019. Koncernen saknade per den 31 december 2018
checkrakningskredit och hade ett obligationslan om 140 MSEK (140 MSEK). Obligationen, med forfallodag i
december 2020, [6per med en fast ranta om 9,75 % med halvarsvis rantebetalning. Rantekostnaden for fjarde
kvartalet 2018 uppgick till 3,4 MSEK.

Avskrivningar
Kvartalets resultat har bland annat belastats med -0,9 MSEK (-0,5 MSEK) i avskrivningar avseende framst

immateriella tillgdngar. Vidare har Bolaget gjort en nedskrivning om -10,1 MSEK avseende
tillgangar relaterade till sajten SverigeKronan.com

Eget kapital och aktiekapital
Per den 31 december 2018 uppgick FGG-koncernens egna kapital till 79,2 MSEK (50,1 MSEK) varav

27,6 MSEK (18,1 MSEK) utgjordes av aktiekapital. Soliditeten uppgick till 35 % (19 %).

Aktien
Det finns ett aktieslag i Bolaget. Bolagets aktie ar noterad pa Spotlight Stock Market under

tickern "FGG”. Per den 31 december 2018 uppgick antalet aktier till 905 337 802 stycken

(594 977 617). Genomsnittligt antal aktier under fjarde kvartalet 2018 uppgick till 798 889 816

stycken (594 723 436). Den 15 oktober 2018 meddelades att séljaren av Phase One Performance

AB kommer att erhalla en tillaggskopeskilling om 188 276 629 aktier. Den 21 november 2018
meddelades att IPG Internet Capital Ltd kommer att erhalla en kdpeskilling om 122 083 556 aktier. Det
totala antalet aktier i Future Gaming Group International AB uppgick efter dessa emissioner till
905 337 802 aktier.
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Vid den extra bolagsstimma som holls den 18 december 2017 beslutades att godkanna styrelsens forslag till
emission av teckningsoptioner. Teckningsberattigad ar personer som tilldelats nyemitterade obligationer i
Bolaget. Tecknarna ska forvarva teckningsoptionerna vederlagsfritt. Innehavare av teckningsoption dger ratt
att under perioden fran och med den 1 januari 2019 till och med den 31 december 2019 fér en
teckningsoption teckna en ny aktie i Bolaget for en teckningskurs om 0,22 SEK. Vid fullt utnyttjande av
teckningsoptionerna kommer aktiekapitalet att 6ka med 5 819 601 SEK genom utgivande av 190 909 040
aktier.

Redovisningsprinciper

Future Gaming Group International AB (publ) tillampar International Financial Reporting Standards (IFRS)
sadana de antagits av EU. Denna delarsrapport har upprattats i enlighet med IAS 34 Delarsrapportering,
arsredovisningslagen, och RFR 1 Kompletterande redovisningsregler for koncerner.

Moderbolagets redovisning &r upprattad enligt Arsredovisningslagen och Radet for finansiell rapporterings
rekommendation RFR 2 Redovisning for Juridiska personer. Samma redovisningsprinciper som fér koncernen
tillampas utom i de fall som anges under avsnittet “Moderbolagets redovisningsprinciper” i Delarsrapport 1
2018. Future Gaming Group upprattar sin koncernredovisning i enlighet med International Financial
Reporting Standards (IFRS) fran och med Delarsrapport 1-2018. De nya redovisningsprinciperna beskrivs i
den rapporten. Effekterna av évergangen till IFRS fran tidigare tillimpade redovisningsprinciper beskrivs i
Not 5 i samma rapport. Gallande nytillampade standarder for aret galler foljande:

IFRS 15

IFRS 15 &r den nya standarden for intdktsredovisning, och tradde i kraft 1 januari 2018. IFRS 15 ersatter IAS
18 Intakter. IFRS 15 bygger pa principen att intdkter redovisas nar kunden erhaller kontroll 6ver den forsalda
varan eller tjansten - en princip som ersatter den tidigare principen att intdkter redovisas nar risker och
formaner overgatt till kbparen.

Till f6ljd avimplementeringen av IFRS 15 har en projektgrupp analyserat koncernens kundkontrakt och denna
nya standard har inte inneburit nagon vasentlig paverkan pa koncernens resultat och stallning.

Koncernens intakter ar hanforliga till nedan kategorier:

Marknadsféring av spelverksamhet (Operatdrsverksamheten)
Koncernens prestationsatagande gentemot kund anses uppfyllt, och en intdkt redovisas, i samband med att

koncernen har ratt till betalning. Denna tidpunkt bedéms vara da spelet ar genomfort.

Affiliate-marknadsféring (Lead Generation)
En intdkt redovisas nar speltjansten som kommissionen berdknas pa ar genomférd. Vid denna tidpunkt har

koncernen rétt till betalning och prestationsatagande gentemot kund anses uppfylit.

IFRS 16

IFRS 16 Leasingavtal tradde i kraft den 1 januari 2019 och kraver att leasetagare redovisar tillgangar och
skulder hanforliga till alla leasingavtal, med undantag for avtal som &r kortare dn 12 manader och avser
kontrakt av mindre varde. Standarden ersatter IAS 17 Leasingavtal samt tillhérande tolkningar. Innebérden
ar att distinktionen mellan ett operationellt respektive ett finansiellt leasingavtal tas bort och ersatts med ett
synsatt om nyttjanderatt respektive atagande att reglera I6pande betalningar till leasegivare.
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Koncernen har genomfort utvardering av effekterna av IFRS 16, som avser framst avtal om lokalhyra.
Koncernen har valt forenklad 6vergangsmetod vilket innebéar att 6vergangen inte medfor nagon effekt pa
ingdende eget kapital samt att jamforelsetal for 2018 ej berdknas.

N&r IFRS 16 tillampas for forsta gangen, anvander koncernen féljande praktiska I6sningar och undantag som
tilldts i standarden: Operationella leasingavtal med en kvarvarande leasingperiod pa mindre &n 12 manader
per 1 januari 2019 har redovisats som korttidsleasingavtal. Skuld och nyttjanderattstillgang enligt IFRS 16 per
1 januari 2019 beréknas uppga till 0,5 MSEK. Posten avser ett avtal om lokalhyra, évriga leasingavtal |6per
Over en kortare period dn 12 manader.

Forslag till disposition av Future Gaming Groups resultat

Styrelsen och verkstallande direktéren foreslar att ingen utdelning lamnas for rakenskapsaret 2018.

Arsstamma och arsredovisningens tillganglighet
Arsstamma kommer att hallas i Stockholm den 9 maj 2019. Arsredovisningen kommer att finnas tillgénglig
for nedladdning pa Bolagets hemsida senast fran och med den 18 april 2019.

Framtida rapporttillfallen & arsstamma

Bolaget lamnar aterkommande ekonomisk information enligt foljande plan:

Arsredovisning 2018 18 april 2019
Delarsrapport 1-2019 23 maj 2019
Delarsrapport 2-2019 22 augusti 2019
Delarsrapport 3-2019 14 november 2019
Bokslutskommuniké 2019 20 februari 2020

Avlamnande av delarsrapport
Stockholm, 2019-02-26

Future Gaming Group International AB (publ)

Styrelsen

Denna rapport har ej varit foremal for granskning av Bolagets revisor.

For ytterligare information:

Future Gaming Group International AB
Alexander Pettersson, VD
alexander@futuregaminggroup.com
https://futuregaminggroup.com

Denna information dr sGdan information som Future Gaming Group International AB (publ) dr skyldigt att offentliggéra
enligt EU:s marknadsmissbruksférordning. Informationen Iémnades, genom ovanstdende kontaktpersons férsorg, for
offentliggérande den 26 februari 2019.
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Koncernens rapport 6ver totalresultat

Belopp i tusen kronor (TSEK) 2018-10-01 2017-10-01  2018-01-01 2017-01-01
2018-12-31  2017-12-31  2018-12-31  2017-12-31
Nettoomsattning 18 181 9144 72977 15732
Ovriga externa kostnader -16 209 -13 404 -46 199 -27 460
Personalkostnader -460 -809 -2 657 -1889
Avskrivningar och nedskrivningar -11 021 -534 -12 796 -808
Rorelseresultat -9 510 -5 603 11325 -14 425
Finansiella intdkter -39 10 10 10
Finansiella kostnader -2894 -1137 -16 559 -1235
Resultat fore skatt -12 442 -6 730 -5224 -15 650
Skatt 937 -934 1021 -934
Periodens resultat fran kvarvarande verksamheter -11 505 -7 664 -4 203 -16 584
Resultat fran avvecklade verksamheter -4 085 - 6 030 -
Periodens resultat -15 590 -7 664 1826 -16 584
Arets resultat hanforligt till:
Moderforetagets aktiedgare -15 590 -7 664 1826 -16 584
Resultat per aktie
Resultat per aktie fore utspadning, SEK -0,01 -0,01 -0,01 -0,05
2018-10-01 2017-10-01  2018-01-01 2017-01-01
Belopp i tusen kronor (TSEK) 2018-12-31 2017-12-31 2018-12-31 2017-12-31
Periodens resultat -15 590 -7 664 1826 -16 584
Ovrigt totalresultat
Poster som senare kan aterforas i resultatrakningen:
Omrakningsdifferenser -2729 -1187 4747 -1187
Ovrigt totalresultat netto efter skatt -2729 -1187 4747 -1187
Summa ovrigt totalresultat for aret -18 319 -8 851 6574 -17 771
Summa totalresultat hanforligt till:
Moderforetagets aktiedgare -18 319 -8 851 6574 -17 771
Periodens totalresultat -18 319 -8 851 6574 -17 771



Koncernens rapport 6ver finansiell stallning

IFRS

Belopp i tusen kronor (TSEK)

2018-12-31 2017-12-31 2017-01-01

TILLGANGAR

Anlaggningstillgangar

Goodwill 158 902 201 043 25361
Ovriga immateriella tillgdngar 12 394 12 833 480
Materiella anldggningstillgangar 729 - -
Summa anldggningstillgangar 172 025 213 876 25841
Omséttningstillgangar

Kundfordringar 7217 9819 68
Kortfristiga fordringar 9 892 4296 1117
Likvida medel 39419 40 651 2656
Summa omsattningstillgangar 56 528 54 766 3841
SUMMA TILLGANGAR 228 553 268 642 29 682

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Belopp i tusen kronor (TSEK)

2018-12-31 2017-12-31 2017-01-01

Eget kapital 79 220 50 076 8834
SKULDER

Langfristiga skulder

Uppskjuten skatteskuld 1177 1513 -
Ovriga avsattningar - 66 775 -
Rantebarande skulder 134 446 132 008 -
Ovriga langfristiga skulder - 1624 14 308
Langfristiga skulder 135623 201920 14 308
Kortfristiga skulder

Leverantorsskulder 2 664 5181 2454
Ovriga kortfristiga skulder 11 045 11 465 4086
Kortfristiga skulder 13709 16 646 6 540
SUMMA SKULDER OCH EGET KAPITAL 228 553 268 642 29 682

FUTURE

: GAMING
GROUP



Koncernens rapport 6éver forandringar i eget kapital

Belopp i tusen kronor (TSEK)

Hanforligt till moderforetagets aktiedgare

Ovrigt Balanserat
tillskjutet resultat inkl &rets Totalt eget

Not Aktiekapital kapital Reserver resultat kapital
Eget kapital 2017-01-01 18 5 850 21 373 95 -18 646 8672
Effekt av &ndrade redovisningsprinciper - - - 162 162
Eget kapital 2017-01-01 18 5 850 21 373 95 -18 484 8 834
Totalresultat
Arets resultat -16 584 -16 584
Ovrigt totalresultat
Valutakursdifferenser -1187 -1187
Summa Totalresultat - - -1187 -16 584 -17 771
Transaktioner med aktiedgare
Nyemission 12 287 50 004 62 291
Emissionskostnader -3277 -3 277
Summa Transaktioner med aktieagare 12 287 46 727 - - 59 014
Eget kapital 2017-12-31 18 137 68 100 -1 092 -35 068 50 076
Eget kapital 2018-01-01 18 18 137 68 100 -1 092 -35 068 50 076
Totalresultat
Arets resultat 1826 1826
Ovrigt totalresultat
Valutakursdifferenser 4747 4747
Summa Totalresultat - - 4747 1826 6574
Transaktioner med aktiedgare
Utdelning -25 445 -25 445
Nyemission 9461 38 554 48 015
Summa Transaktioner med aktiedgare 9461 38 554 - -25 445 22 570
Eget kapital 2018-12-31 27 598 106 654 3655 -58 687 79 220

FUTURE
GAMING

GROUP



Koncernens rapport 6ver kassaflodesanalys

Belopp i tusen kronor (TSEK) 2018-10-01 2017-10-01 2018-01-01 2017-01-01
2018-12-31 2017-12-31 2018-12-31 2017-12-31

Kassaflode fran den I6pande verksamheten fére

forandring av rorelsekapital -5537 -5 654 6233 -10 867
Forandringar i rorelsekapital 4286 -2168 -4 524 -3211
Kassaflode fran den Iopande verksamheten -1251 -7 821 1710 -14 078
Kassaflode fran investeringsverksamheten 1762 -95 949 -2 262 -125 949
Kassaflode fran finansieringsverksamheten -460 134 756 -460 178 039
Periodens kassaflode 51 30986 -1013 38 013
Likvida medel vid periodens bérjan 39 339 9 682 40 651 2656
Kursdifferens i likvida medel 29 -18 -220 -18
Likvida medel vid periodens slut 39419 40 651 39419 40 651

: GAMING
GROUP



Resultatrakning moderbolaget

2018-10-01 2017-10-01 2018-01-01 2017-01-01
Belopp i tusen kronor (TSEK) 2018-12-31 2017-12-31 2018-12-31 2017-12-31
Nettoomsattning 1180 90 1840 90
Ovriga rérelseintakter - - - -
Ovriga externa kostnader -1916 -1398 -5323 -3843
Personalkostnader -111 -758 -891 -1 838
Av- och nedskrivningar -20 -20 -80 -80
Rorelseresultat -867 -2 086 -4 454 -5671
Resultat fran andelar i koncernforetag -10 100 -600 -10 100 -600
Resultat fran o6vriga vardepapper som ar - -
anlaggningstillgangar
Ranteintdkter - 10 10 10
Ranteintdkter fran koncernforetag - - -
Rantekostnader och liknande poster -4 510 -1099 -17 462 -1 165
Resultat efter finansiella poster -15 477 -3775 -32 006 -7 426
Bokslutsdispositioner 16 145 - 16 145 -
Skatt - - - -
Resultat efter skatt -15 477 -3775 -15 861 -7 426
MODERBOLAGETS RAPPORT OVER TOTALRESULTATET

2018-10-01 2017-10-01 2018-01-01 2017-01-01
Belopp i tusen kronor (TSEK) 2018-12-31 2017-12-31 2018-12-31 2017-12-31
Arets resultat -15 477 3775 -15 861 -7 426
Ovrigt totalresultat:
Vardeforandringar - -
Omréakningsdifferenser - -
Ovrigt totalresultat, netto efter skatt - - - -
Summa totalresultat -15 477 -3775 -15 861 -7 426

FUTURE
GAMING
GROUP



Balansrakning moderbolaget

Belopp i tusen kronor (TSEK) 2018-12-31 2017-12-31
TILLGANGAR
Anlaggningstillgangar 159 245 227957
Omsattningstillgangar 43021 7 980
Kassa och bank 30501 35013
SUMMA TILLGANGAR 232 767 270 950
Belopp i tusen kronor (TSEK) 2018-12-31 2017-12-31
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital 70273 63 564
Ovriga avsattningar - 66 775
Langfristiga skulder 134 446 132 008
Kortfristiga skulder 28 048 8603
SUMMA SKULDER OCH EGET KAPITAL 232 767 270 950
Moderbolagets egna kapital i sammandrag
Belopp i tusen kronor (TSEK) 2018-12-31  2017-12-31
Ingdende eget kapital 63 564 11 975
Periodens resultat -15 861 -7 426
Periodens 6vriga totalresultat - -
Periodens totalresultat 47 703 4 549
Nyemission 48 015 62292
Utdelning -25 445 -
Emissionskostnader - -3277
Utgdende eget kapital 70 273 63 564

FUTURE
GAMING
GROUP



Noter till delarsrapporten

Not 1 Roérelsesegment

Belopp i tusen kronor (TSEK)

2018-10-01 2017-10-01 2018-01-01 2017-01-01
Nettoomsattning 2018-12-31 2017-12-31 2018-12-31 2017-12-31
Operatoérsverksamhet 4682 4260 22 082 10376
Lead Generation 13 499 4 884 50 895 5356
Administration och koncerngemensamma poster - - - -
Total nettoomsattning 18 181 9144 72977 15732
2018-10-01 2017-10-01 2018-01-01 2017-01-01
EBITDA fore jamforelsestorande poster 2018-12-31 2017-12-31 2018-12-31 2017-12-31
Operatoérsverksamhet -327 -2783 5019 -4 643
Lead Generation 3807 4459 23243 4797
Administration och koncerngemensamma poster -1968 -6 746 -4141 -13771
Summa EBITDA fore jamforelsestorande poster 1511 -5 069 24121 -13 617
Immateriella tillgdngar per segment 2018-12-31 2017-12-31
Goodwill
Operatorsverksamhet 13 756 68 043
Lead Generation 145 146 133 000
Administration och koncerngemensamma poster - -
158 902 201 043
Ovriga immateriella tillgéngar
Operatorsverksamhet 4619 7 138
Lead Generation 7775 5695
Administration och koncerngemensamma poster - -
12374 12 833
Operatdrsverksamheten avser foér 2018 varumdrkena Suomivegas och Sverigekronan. EBITDA fér

operatérsverksamheten for férsta kvartalet 2018 inkluderar en upplést reserv med en positiv resultateffekt

om 2,5 MSEK.

Lead Generation avser affiliate-marknadsféring via Phase One, Viistek Media & IPG.
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